UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO DE JANEIRO
FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO
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MESTRADO PROFISSIONAL EM PROJETO E PATRIMONIO

Disciplina: FAR705 - Modelagem e técnicas de representagao
Professor: Maria Angela Dias
Carga horaria: 15 horas

Ementa: Nogdes basicas de programas graficos digitais aplicados a metodologia de projeto.
Estudo da representacdo tridimensional do espago arquitetbnico com recursos da
modelagem digital.

Avaliagao: A avaliacdo da disciplina consistira em trabalho individual onde os alunos
aplicarao técnicas de computagcéao a um projeto.

Programa de curso:

12 aula: Apresentacao da interface dos programas graficos e recursos de representagao bi e
tridimensional.

22 aula; Introducgéao as ferramentas de desenho e edigao.

32 aula: Modelagem 3D.

42 aula: Apresentacgao de cases.

5% aula: Aplicagao dos recursos na pratica de projeto.

62 aula: Seminario de apresentagao dos trabalhos dos alunos.
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